Oktatási anyag 2007/1

Az UEFA 2007.február 5-e  és 9-e között Rómában megtartotta az újonc európai nemzetközi játékvezetők 16. bevezető tanfolyamát és 15. alkalommal rendezett az él-játékvezetői részére továbbképzést.

A tanfolyam után az UEFA Játékvezetői Bizottsága kiadta az ott megbeszéltek következtetéseit, amelyből a magyar játékvezetés számára hasznosítható részeket most közreadjuk.

1. Koncentráció

A koncentráció hiánya vagy a túlzott kapkodás a fegyelmezést érdemlő játékos hibás azonosításához vezethet. Következésképpen emlékeztetjük a játékvezetőket, hogy vegyék figyelembe a fegyelmezés végrehajtására kiadott alapelveket:

· Állítsuk félre és azonosítsuk a fegyelmezendő játékost;

· A teljes játékvezető csapat jegyezze fel a játékost, és ellenőrizzék, hogy korábban volt-e már figyelmeztetve.

Csak ezután indulhat újra a játék.

2. Reklamálás

A játékost figyelmeztetni kell, ha

· tiltakozásul a játékvezető vagy a játékvezető asszisztens felé fut,

· mozdulatokkal vagy gesztikulálással bírálja a játékvezetőt

· szóban vagy mozdulatokkal sárga kártyás figyelmeztetést követel az ellenfelének.

Amikor a játékvezető körül egy tömegjelenet alakul ki, akkor legalább egy játékost figyelmeztetni kell sárga kártyával. Ilyen esetekben a játékvezető asszisztens és a tartalék-játékvezető a korábban tárgyalt útmutató szerint járjon el. Azaz a közelebbi asszisztens segédkezzen a játékvezetőnek, a távolabbi játékvezető asszisztens és a tartalék-játékvezető figyelje meg és jegyezze fel az incidens részleteit. A játékvezető vagy a játékvezető asszisztens sportszerűtlen fizikai érintése esetén a játékos(oka)t piros kártyával kell büntetni.
3. A játékosok védelme

A játékvezető felelős azért, hogy megvédje a játékosokat a sportszerűtlenségektől.

A kar és a könyök szabálytalan használata

· A játékvezetőknek fel kell ismerni és megfelelő határozottsággal kell büntetni a karral vagy kézzel elkövetett sportszerűtlenségeket. Legyenek felkészülve arra, hogy kar és a könyök természetellenes, szándékos mozgása különös veszéllyel jár.

· Minden indokolatlan mértékű erőbevetéssel járó támadás veszélyezteti az ellenfél biztonságát, ezért súlyos sportszerűtlenség, és piros kártyát kell eredményeznie.

· A játékvezető asszisztensek (és néha a tartalék-játékvezető) szerepe az ilyen helyzetekben fontos lehet.

Erős sportszerűtlen szerelések

· A játékvezetők feladata, hogy megvédjék a játékosokat az erős fizikai érintkezésektől szerelésektől.

· Megismételjük, hogy nem teszünk különbséget a hátulról, elölről vagy oldalról történő szerelések között.

· Ha ugyan a játékos érinti a labdát, de az ellenfelet is, és olyan sebességgel, hogy nincs tekintettel arra, hogy így veszélyezteti ellenfelét. Ezért megfelelően kell büntetni. Normál esetben figyelmeztetéssel, de súlyos sportszerűtlenség esetén piros kártyával.

· Minden indokolatlan mértékű erőbevetéssel járó szerelés veszélyezteti az ellenfél biztonságát, ezért súlyos sportszerűtlenség, és piros kártyát kell eredményeznie.

4. Visszatartás a büntetőterületen belül

A büntetőterületen kívüli visszatartás, ha ígéretes akciót akadályoz meg (nem azonos a nyilvánvaló gólhelyzettel!!), figyelmeztetéssel büntetendő. Felhívjuk a figyelmet a büntetőterületen belül a kezek és karok szabálytalan használatára. Ez mostanában elég gyakori. Különösen szögletrúgást vagy kapu közeli szabadrúgást megelőzően.

A játékvezetőknek

· a korábban kiadott utasításokat még szigorúbban alkalmazni kell. A szögletrúgások és a kapuközeli támadó csapat javára megítélt szabadrúgások esetén megelőző tevékenységet kell folytatniuk.

· határozottan kell fellépni a kezek és karok minden szabálytalan használatával szemben. Ha ez a labda játékba hozatala előtt történik, akkor fegyelmezni kell. Azonban, ha ez a visszatartás vagy lökés a labda játékba hozatala után történik, akkor büntetőrúgást kell ítélni, ha a védő követte el a szabálytalanságot, és szabadrúgást, ha a támadó. Ezek mellett további fegyelmezési eljárás is lehetséges.
5. A játék jó hírének védelme

A játékvezetők felelőssége a játék jó hírének védelme

A játékosok szembenállása, konfrontációja

· A tömegjelenetekben résztvevő játékosokat megfelelően büntetni kell. Ajánlott ilyenkor csapatonként legalább egy-egy játékost figyelmeztetni, de túlzott mértékű fizikai érintkezés esetén a játékos(oka)t ki kell állítani.
· Ha egy játékos (pl. kapus) nagy távolságról megy az incidens helyszínére, akkor azt észlelni kell, és szintén büntetni.

· Ajánlott, hogy a közelebbi játékvezető asszisztens segédkezzék a játékvezetőnek, míg a másik figyelje az eseményeket, és feljegyzéseket készítsen. A tartalék-játékvezető maradjon a technikai zónák között, és szintén figyelje az eseményeket.

· A játékvezető, a játékvezető asszisztensek és szükség esetén a tartalék-játékvezető a játék újraindulása előtt kommunikáljon egymással.

Szimulálás

· Készüljenek fel a játékvezetők arra is, hogy a szimulálás a játéktér bármelyik részén történhet, és büntetni kell azokat a játékosokat, akik a játékvezetőt szándékozzák megtéveszteni.
· A játékosokat, akik kezdeményezik az érintkezést vagy enyhén érintkeznek, hogy megtévesszék a játékvezetőt, észlelni kell, és következetesen büntetni.

· A játékvezetőknek fel kell készülni, hogy vannak játékosok, akik különösen megnehezítik a játékvezető feladatát. Elfogadhatatlan, ha a szimulálást csak észlelik, de büntetlenül továbbmennek.

Szabadrúgás a támadó csapat javára

· A teljes felügyeletet biztosítani kell. Fontos, hogy ha a szabadrúgást megítélte, akkor biztosítani kell, hogy a labdát a megfelelő helyre helyezzék, és egyértelműen a támadó tudomására kell hozni, hogy az elvégzés előtt várjon a játékvezető jelzésére. (A sípot fel kell mutatni az elvégzőnek.)

· Mielőtt a védő játékosok „elsétálnának” az előírt 9,15 m-es távolságra, lényeges minden védő játékos elküldése a szabálysértés helyszínéről.

· Figyelmeztetni kell azokat a játékosokat, akik visszautasítják, hogy elhátráljanak az előírt minimális távolságra.

· A játékvezetőnek biztosítani kell, ha már a labdát egyszer a megfelelő helyre helyezték, akkor az onnan ne mozduljon.

· Figyelni kell azokra a védőkre, akik a rúgás elvégzése előtt közelítenek, különösen a sorfalban előrecsoszognak.

· Ha a rúgás elvégzése során a védők közelebb jönnek, és nem esik gól, akkor a rúgást meg kell ismételni, és a szabálysértő játékost figyelmeztetni kell.

Az újonc európai játékvezetők továbbképzésén szó volt még a következetes büntetésekről.   Milyen elemeket kell a játékvezetőnek figyelembe venni a szabálytalanság súlyosságának és módjának meghatározásakor: (Pl. mennyire szándékos vagy rosszindulatú, a játékos mozgásának sebessége (intenzitás), a szerelés esélye labda megjátszására, a játékos veszélyezteti-e az ellenfele biztonságát, stb.)

Ugyanezen a kurzuson tárgyalták az együttműködés fontosságát is. Fontos elérni, hogy a játékvezető asszisztensek minden szempontból a legnagyobb segítséget tudják nyújtani.

Különösen hangsúlyozták a látáskapcsolat fontosságát. Azt is, hogy ez egy kétirányú folyamat. A „beep”-es zászlók használata esetén is elsőbbséget kell a zászlójelzésnek biztosítani, mert az elektronikus rendszer meghibásodhat. A játékvezetőknek emlékeztetni kell az asszisztenseiket a „várj és nézz” technika alkalmazására, és a következők fontosságára:

· Megfelelő helyezkedés, helyes látószög;

· Együttműködés;

· A játékvezető által nem látott szabálysértéseknél a segítségnyújtás;

· Segítség a játékvezető asszisztens közelében vagy a büntetőterületen belül történt szabálytalanságoknál.

Általában a játékvezetőknek bizalommal kell lenniük asszisztenseik iránt. Világos és nyitott megbeszélést kell a mérkőzés előtt tartani a várható működésről, és erősítsék motiváltságukat.

Néhány játékvezető asszisztens még nem mindig követi következetesen az UEFA útmutatásait. Ez különösen vonatkozik a zászlóhasználatra és a diszkrét jelzésekre.
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