A Labdarúgás versenyszabályzatából a játékvezetőkre vonatkozó előírások

· Amennyiben egy csapatból legalább 11 labdarúgó jelen van a mérkőzés kezdésekor, akkor mind a 11 labdarúgót a kezdőcsapatban kell szerepeltetni.

· A labdarúgó játékosok számozása a versenyjegyzőkönyvben 1-99-ig egész szám lehet.

· A játékvezető a kezdési idő előtt legalább 60 perccel, U-17-es és annál alacsonyabb korosztályú mérkőzésen legalább 45 perccel köteles a pályára megérkezni.

· Tömegsport rendezvényen a játékvezető csak akkor működhet, ha a rendezvény versenykiírását a területileg illetékes szövetség előzetesen tudomásul vette.

· Nem jelölhető ki és nem vállalhat küldést a játékvezető:

· ha sportszakemberként elkövetett fegyelmi vétség miatt felfüggesztették a működését, vagy eltiltás alatt áll,

· ha a játékvezető a bajnokság megkezdése előtt írásban kérte mentesítését a nevezett csapat mérkőzéséről;

· Nem vállalhat küldést a játékvezető:

a) olyan sportszervezet mérkőzésére, amelynek tagja, vagy a kijelölés napját megelőzően 2 éven belül tagja volt;

b)
olyan sportszervezet mérkőzésére, amelynek a játékvezető közvetlen rokona tagja, vagy 2 éven belül tagja volt;

c)
ha a játékvezető kijelölése általában összeférhetetlen azon a mérkőzésen, melyre küldését kapta.

d)
ha a játékvezető nem kapott hivatalos értesítést arról, hogy a mérkőzésen működhet.

· Játékvezetői, ellenőri díjat és utazási költségtérítést azok a játékvezetők, ellenőrök vehetnek fel, akiket a bajnokságot kiíró szövetség hivatalosan küld ki mérkőzésre

· hazai csapatok előkészületi-, barátságos-, edző- és tornamérkőzéseinél a bajnoki- és kupa mérkőzésekre megállapított játékvezetői díjak 25 %-a fizetendő a játékvezető és a játékvezető-asszisztens tekintetében. 

· a sportszervezet hibájából elmaradt bajnoki, vagy MK mérkőzésekre a megállapított játékvezetői díjak 30%-a számolható el

· A csapatok a kitűzött kezdési időtől számított legalább 30 percig kötelesek várni a játékvezetőre. 

· Ha a játékvezető a mérkőzés kezdési idejére a pályára nem érkezett meg, és a várakozási idő letelte után sem várható a játékvezető megérkezése, a két csapat vezetője köteles megállapodni szükség-játékvezető személyében. 

· A szükség-játékvezető kijelölése az alábbiakra figyelemmel kell, hogy megtörténjen:


- azt a játékvezető asszisztenst kell kiválasztani, aki magasabb kerettagsággal rendelkezik; azonos kerettagság esetén pedig azt, aki a küldési lapon az első számú játékvezető asszisztens. Ebben az esetben is a szükség-játékvezető egy játékvezető asszisztenssel vezeti a mérkőzést;

- ha a mérkőzésen legalább egy a JB által kijelölt játékvezető asszisztens jelen van, a csapatok kötelesek a játékvezető asszisztenssel, mint
játékvezetővel a mérkőzést bajnoki jelleggel lejátszani. 

· A szükség-játékvezető vagy - játékvezető asszisztens kijelöléséről - a sportszervezetek közötti megállapodásról - jegyzőkönyvet kell felvenni, amelyet a játékvezetők és az sportszervezetek képviselői írnak alá. A megállapodást a játékvezetői jelentéshez mellékelni kell.


A jegyzőkönyv tartalmazza:

· a játékvezető távolmaradását;

· a mérkőzés jellegét, helyét és idejét;

· a játékvezető(k), szükség-játékvezető(k) nevét, lakcímét;

· annak igazolását, hogy közösen kérték fel a játékvezetőt.

     A jegyzőkönyvet a pályaválasztó és a vendégcsapat képviselője, valamint a játékvezető írja alá.

· A játékvezető rendelkezésére bocsátott öltözőben a mérkőzés előtt, a szünetben és a mérkőzés után csak a mérkőzésen működő játékvezetők tartózkodhatnak. A sportszervezeti képviselők, csapatkapitányok engedéllyel beléphetnek a mérkőzés előtt és után az igazolások és a versenyjegyzőkönyvek átadása, illetve visszavétele céljából. Szükség szerint az öltözőben tartózkodhat a szövetségi és játékvezető ellenőr is. A pályaválasztó sportszervezet rendezősége köteles a játékvezetőknek zavartalan felkészülési és a szünetre pihenési lehetőséget biztosítani.

· A pályaválasztó csapat a nevezési lapon megadott főpályán köteles megrendezni minden mérkőzését. Ha a játékvezető úgy ítéli meg, hogy a főpálya játékra alkalmatlan, akkor a pályaválasztó határozza meg - jelöli ki -, hogy hol és milyen pályán játsszák le a mérkőzést.


A játékvezető a mérkőzés előtt köteles meggyőződni arról, hogy a sportszervezet által meghatározott és játékra előkészített pályát az illetékes szerv hitelesítette, használható-e, mérkőzés játszására alkalmas állapotban van-e.

· ha a pálya talaját kifogásolja, vagy felszereléseiben hiányosságot észlel (törött kapufa, pontatlan vagy elmosódott vonalazás, stb.) kötelezi a rendező sportszervezetet annak kijavítására. Ha a rendező sportszervezet nem javítja ki a hiányosságokat, a mérkőzést a rendező sportszervezet miatt kell elmaradt mérkőzésnek tekinteni. 

· a játékvezető kizárólagos jogkörébe tartozik annak megállapítása, hogy a játéktér alkalmas-e mérkőzés lejátszására. Elmarad a mérkőzés, ha kedvezőtlen időjárási viszonyok vagy más elemi csapás (havazás, eső, felhőszakadás, vízáradás, jégverés, fagy, tűzvész, villámcsapás, orkánszerű szélvihar, földrengés, pályacsuszamlás, stb.) következtében a játéktér nem alkalmas mérkőzés lejátszásra;

· abban az esetben, ha a játéktér a mérkőzés folyamán válik játékra alkalmatlanná, a játékvezető időlegesen vagy véglegesen beszüntetheti a játékot;

· a pálya állapotának vizsgálatát közvetlenül a mérkőzés kezdési ideje előtt, és csak akkor végezze el a játékvezető, ha mindkét csapat legalább 7-7 játékosa játékra kész állapotban jelen van. Ha csak az egyik csapat játékosai jelennek meg vagy mindkét csapat távol van, akkor nem kell megtartani a pálya alkalmasságának vizsgálatát, mivel a mérkőzés nem a pálya alkalmatlansága, hanem a csapat vagy csapatok távolmaradása miatt marad el.

· A két sportszervezet képviselője a játékosok igazoltatása előtt köteles kitölteni az összeállítás jegyzékét (versenyjegyzőkönyv) 3 példányban.

A sportszervezeti képviselő a kitöltött jegyzőkönyvet a sportszervezet által felsorolt nevek alatt közvetlenül aláírja, hitelesítve a közölt adatokat. 

A versenyjegyzőkönyvbe a cserejátékosok nevét is fel kell tüntetni. 

A sportszervezeti képviselő, vagy a csapatkapitány a versenyjegyzőkönyvet és a kezdő, valamint a cserejátékosok Versenyigazolványát és sportorvosi kartonját átadja a játékvezetőnek.

· A sportszervezetek képviselői kölcsönösen megvizsgálják a versenyigazolványokat, sportorvosi igazolásokat, és az esetleges szabálytalanságra felhívják a játékvezető figyelmét. Mindkét csapat képviselőjének jogában áll a mérkőzés végén is átnézni - a játékvezető jelenlétében - az ellenfél játékosainak versenyigazolványát. 

· Abban az esetben, ha a játékos személyazonosságával kapcsolatban a mérkőzés előtt, alatt vagy utána kétség merül fel, akkor a személyazonosításra alkalmas igazolvány felmutatásával kell igazolni a személyazonosságot. Ha a játékos személyazonosságát nem sikerül kétséget kizáróan bizonyítani, akkor a másik csapat a mérkőzés előtt előzetes óvást jelenthet be.

Az orvosi igazolással kapcsolatban az ellenfél vezetője észrevételt tehet, de csak a mérkőzés előtt. A mérkőzés megkezdése után - pl. a szünetben - észrevétel már nem tehető.

· A játékvezető és a csapatvezetők együttes kötelessége, hogy a mérkőzés előtt ellenőrizze a két csapat képviselőjének jelenlétében a versenyigazolványokat és sportorvosi igazolásokat, időben elvégezze a játékosok igazoltatását annak érdekében, hogy a kitűzött kezdési időt pontosan betartsák, és a játékosok bemelegítése zavartalan legyen. 

· A játékvezetőnek a játékosokkal kapcsolatosan a következőket kell ellenőrizni:

a)   a versenyigazolvány és a sportorvosi igazolás szabályosságát, érvényességét;

b)
a játékos verseny viszonyát;

c)
a sportorvosi engedélyt:

-
a sportorvosi záradék érvényességi ideje: 18 éven felülieknél 1 év, 18. életévét még be nem töltött labdarúgó esetében 6 hónap. Az érvényességi idő alatt betöltött 18. életév ismételt orvosi záradék nélkül a 6 hónapos érvényességi időt nem növeli meg.

-
a korcsoportba tartozás elbírálásánál a vizsgálat időpontját kell alapul venni. Az érvényességi idő abban az esetben is betartandó, ha ifjúsági korú játékos felnőtt csapatban játszik. 


Az érvényességi idő a sportorvosi záradék kiállításának napjával kezdődik. Pl. a 6 hónapig érvényes igazolást február 18-án jegyezték be, akkor az érvényességi idő augusztus 17-én jár le annál a labdarúgónál, aki a 18. életévét még nem töltötte be február 18-ig. Ez a labdarúgó augusztus 18-án már nem rendelkezik játékjogosultsággal.

A sportorvosi vizsgálat alkalmával „alkalmas versenyezhet” bejegyzést kap a labdarúgó, akit a sportorvos a versenyszerű sporttevékenységre alkalmasnak minősít, és azt számozott, az OSEI előírásoknak megfelelő bélyegzőkkel - sportorvosi intézet /nyolcszögletű/ és az orvos /kerek/ érvényesíti. Az a labdarúgó, akit a sportorvosi vizsgálat a labdarúgásra alkalmatlannak minősít, “nem alkalmas nem versenyezhet” a labdarúgást nem űzheti versenyszerűen; 

A Verseny igazolvány mellékletét képezi – és csak azzal együtt érvényes - a sportorvosi igazoló lap, melyen a sportorvosi engedélyt az illetékes sportorvos adhatja meg, 

d)
utánpótlás mérkőzésen a játékosok életkora megfelel-e a bajnoki versenykiírásnak;

e)
a játékosok rendelkeznek-e az egyes osztályokra a versenykiírásban meghatározott versenyengedéllyel.

· A játékvezetőnek a labdarúgók személyes igazoltatásakor a következő feladatokat kell elvégeznie:


A játékosokat egyenként magához szólítva összehasonlítja őket a fényképes versenyigazolványukkal és sportorvosi igazolásukkal. Ha a játékos igazolványai a követelményeknek megfelelnek, a játékos pályára léphet. 


Amennyiben a kezdő, illetve cserejátékos az igazoltatásig nem érkezett meg a mérkőzés színhelyére, nincs jelen, neve mellé a versenyjegyzőkönyvbe “H” betűt kell írni. 

· Amennyiben a mérkőzésen bármelyik játékosnak nincs jelen a versenyigazolványa, a játékvezető nem engedheti játszani mindaddig, amíg versenyigazolványa meg nem érkezik;



ha valamilyen oknál fogva az egész csapat(ok)  versenyigazolványa hiányzik, a bajnoki vagy kupamérkőzés nem vezethető le, még a két csapat írásbeli megállapodása esetén sem. 


Amennyiben a játékvezető a csapat(ok) versenyigazolványának hiányában vezeti le a mérkőzést, úgy óvás esetén a mérkőzés eredményét meg kell semmisíteni. 


ha a játékvezető érvényes versenyigazolvány, illetve sportorvosi igazolás nélküli labdarúgó játékát engedélyezi a mérkőzésen, akkor a játékvezető ellen fegyelmi eljárást kell indítani.

· A játékvezető a versenyigazolványokat, a sportorvosi igazolásokat és versenyjegyzőkönyvet a mérkőzés végéig magánál tartja.

· A játékvezető a mérkőzés végén a vég- és a félidő eredményt rávezeti a versenyjegyzőkönyvre, megjelöli, hogy a bejelentett cserejátékosok közül kit állítottak játékba és melyik játékos ki helyett játszott. A játékos figyelmeztetését, kiállítást a versenyjegyzőkönyvben a játékos neve mellett a perc feltüntetésével jelzi, és részletesen köteles leírni a kiállítás, a rendezési hiányosság, a rendkívüli esemény okát. A góllövőket a játékos neve mellett jelzi a gólok számának, illetve idejének feltüntetésével.

· A játékvezető által a részletesen leírt kiállítás, a rendezési hiányosság, a rendkívüli esemény, stb. jelentése után a sportszervezet semminemű észrevételt nem tehet a jegyzőkönyvbe.

· A játékvezető köteles valamennyi mérkőzésről (bajnoki, kupa, nemzetközi, barátságos stb.) jelentést küldeni annak az LSZ-nek, amelyik a mérkőzésre kijelölte. A jelentéshez csatolni kell a rendezők névsorát.


a)
a jelentést mindenkor írásban, a formanyomtatvány felhasználásával készíti;


b)
a jelentést úgy kell elkészítenie és továbbítania, hogy az a mérkőzést követően legalább 2 nappal az illetékes Ligához, vagy LSZ- hez megérkezzen. A bajnokságot kiíró szövetség által meghatározott beküldési határidő: a fordulót követő első munkanap 12 óráig fax-on, e-mailban, vagy eredetben be kell érkezzen

· A játékos szerepeltetése nem tagadható meg azért, mert azonos napon szerepelt a sportszervezet másik csapatában is.


Ha a játékvezető a mérkőzés megkezdése előtt nem a versenyszabályzat előírásai szerint végzi el az igazoltatást, ezen a címen óvás nem nyújtható be.


A játékvezető ellen azonban az elkövetett mulasztásért fegyelmi eljárást kell indítani.

· A személyazonosság megállapítása a játékvezető hivatalos kötelessége. Ha a játékvezető úgy látja, hogy a versenyigazolványban, illetve a sportorvosi igazolásban levő fénykép nem egyezik meg az összehasonlított játékossal, a játékvezető a kifogásolt labdarúgó személyének azonosítására alkalmas okmányt köteles elkérni, továbbá a labdarúgóval elmondatja személyi adatait, majd íráspróbát vesz tőle, amit egybevet az igazolványban lévő aláírással.

· Ha a játékvezető meggyőződik arról, hogy a játékos más labdarúgó versenyigazolványával, sportorvosi igazolásával kíván játszani, akkor a játékost zárja ki a játékból. A jogosulatlanul játszani kívánó játékos beazonosítására törekedjen, azt jegyezze fel, és azt mellékelje a jelentéshez. Azt a versenyigazolványt is vonja be és mellékelje a jelentéshez, amelyet felhasználtak (fel akartak használni) a jogosulatlan szerepléshez.

· Ha a játékvezető a mérkőzés alatt vagy a félidőben állapítja meg, hogy egy játékos nem saját versenyigazolványával játszik, s erre az ellenfél képviselője is felhívja a figyelmét, a játékost a játékból már nem zárhatja ki, még akkor sem, ha kétséget kizáróan bebizonyítható, hogy más játékos versenyigazolványával szerepel.

· Ha valamelyik sportszervezet képviselője a mérkőzés előtt, annak félidejében vagy a mérkőzés végén jelzi a játékvezetőnek, hogy valamelyik játékos személyazonosságát illetően kétsége van, abban az esetben az alábbiak szerint kell eljárni:

a)
ha a labdarúgó a sportlétesítményben van, de a játékvezető felhívására 
a személyének azonosítására szóló okmányt nem tudja, vagy nem akarja bemutatni, illetve az aláírást megtagadja, a játékvezető ezt jelentésében közölje. 


b)
ha a labdarúgó eltávozott a sportlétesítményből és ez akadályozza az azonosítást, akkor jelentésében közölje a történteket;

· Ha a mez színe egyezik vagy nagy a színhasonlóság, akkor a pályaválasztó csapat köteles az ellenféltől eltérő színű mezt felvenni. A csapatkapitány köteles karszalagot viselni.

· A mezszámozás legyen elütő a mez színétől, hogy a játékvezetők, ellenőrök és nézők kétséget kizáróan megállapíthassák a játékos személyét, elkerülhessék a névcserét, a mezszám hossza legalább 25 cm. 

· A mezszám hiánya nem óvási ok, és emiatt a mérkőzés nem maradhat el. A félidőben vagy bármikor a mérkőzés folyamán történt mezcsere esetén a mezszámozásnak azonosnak kell lennie a korábbival

· A játéktéren kívül, de a pályakorláton belül csapatonként a "kispadon" a vezetőedző, két fő pályaedző, a technikai vezető vagy intéző, az orvos, a gyúró és a cserejátékosok helyezkedhetnek el. A mérkőzés időtartama alatt az edző a kispad mellett kijelölt helyen tartózkodhat. A pályakorláton belül tartózkodók - a "kispadról" - csak a játékvezető hívására és engedélyével léphetnek be a játéktérre. A kispadról a sérült játékoshoz csak akkor mehet be a játéktérre az orvos és a gyúró - vagy ezek hiányában két személy -, ha a játékvezető karfelemeléssel jelezte, hogy arra engedélyt adott. 

A cserejátékosok - a mérkőzés zavarása nélkül - a bemelegítés színhelyén /a játéktéren lévő csapatok mezszínétől eltérő színű felsőben/, illetve a kispadon tartózkodhatnak. A lecserélt játékos a kispadon maradhat megkülönböztető mezt használva. 

· A kiállított labdarúgó kiállítását követően azonnal köteles bemenni az öltözőbe és átöltözni.

· A játékvezető megokolás nélkül kiküldheti a rendezők útján mindazokat, akik a pályakorláton belül tartózkodnak – beleértve a bejelentett orvost és gyúrót. Ha a felszólítottak nem tesznek eleget a játékvezető utasításának, akkor köteles a játékot időlegesen félbeszakítani, vagy ha a rendezőség nem tudja utasítását végrehajtani, a játékot végleg beszünteti. 

Bajnoki vagy kupa mérkőzésen a kispadról kiküldött edző a „kiállítását” követően és a fegyelmi eltiltás időtartama alatt a nézőtéren a kispaddal szembeni oldalon kell tartózkodjon, vagy a sporttelepen kívül. /nem tartózkodhat a kispadnál és a játékos-kijáróban/

· A játékvezető vezetésével a csapatok együtt vonulnak ki a játéktér közepére, és arccal a nézőtér felé állnak fel. Ezután csapatonként üdvözlik a közönséget a lelátó, nézőtér mindkét oldala felé.

A mérkőzés megkezdése előtt – a közönség üdvözlése után – a vendégcsapat labdarúgói kézfogással köszöntik a játékvezetőket és a hazai csapat labdarúgóit, majd a hazai csapat labdarúgói köszöntik a játékvezetőket. 

A mérkőzést befejező sípszót követően a játékvezetők és a két csapat pályán lévő labdarúgói elindulnak a kezdőkör felé, majd rendben levonulnak a játéktérről. A játékvezetők a csapatok után vonulnak le.

· A mérkőzés előtti, a játékvezető által végzett sorsoláskor amelyik csapat nyer, eldönti, hogy az első félidőben melyik kapura támadjon. A másik csapat végzi el a mérkőzés kezdőrúgását.

A sorsoláson győztes csapat végzi el a második félidő kezdőrúgását.

A mérkőzés második félidejére a csapatok térfelet cserélnek és a másik kapura támadnak.

· A várakozási idő leteltét a játékvezető állapítja meg. A két csapat kapitányával szóban közli, hogy a várakozási idő lejárt.


Ha a hivatalos kezdési időre nem jelenik meg valamelyik csapat, de telefonon igazoltan jelzi a játékvezetőnek késése okát, és megérkezésük várható időpontját, akkor a játékvezető az alábbiak figyelembe vételével dönt a várakozási idő meghosszabbításáról.



a)
ha nem veszélyezteti a következő, magasabb osztályú mérkőzés megkezdését;



b)
ha a mérkőzés a sötétedés beállta előtt befejezhető;


c)
ha ez nem akadályozza, hogy az esetleges későbbi időpontra, vagy a magasabb minősítésű mérkőzésre szóló játékvezetői kötelezettségének eleget tegyen.


A játékvezetőnek a várakozási idő meghosszabbítására vonatkozó döntését a jelenlévő csapatnak tudomásul kell vennie.


Ha a mérkőző csapatok a helyszínen tartózkodnak, de az egyik csapat a kezdési időpontot követő 30 percen belül nincs játékra kész állapotban, a játékvezető és az ellenfél nem köteles tovább várni. A játékra kész csapat kérésére a játékvezető köteles lefújni a mérkőzést.


Ha játékvezető a mérkőzés hivatalos kezdési időpontjánál több, mint 15 perccel később kezdi meg a mérkőzést, akkor annak okát a játékvezetői jelentésében köteles leírni 

· Ha az egyik, vagy mindkét csapat a mérkőzés kezdési időpontjában nincs együtt teljes létszámmal, de legalább hét játékosa játékra kész állapotban van, a mérkőzést meg kell kezdeni. A később  érkező játékosok pályára lépési szabályai az alábbiak:

a)
létszámhiányos csapat vezetője a kiegészítő labdarúgó verseny igazolványát és sportorvosi engedélyét a mérkőzés előtt adja át a játékvezetőnek. A játékvezető a versenyjegyzőkönyvbe „H“ betűvel jelzi, hogy a labdarúgó a mérkőzés kezdésekor nincs jelen. Amennyiben a labdarúgó verseny igazolványát, sportorvosi engedélyét nem tudják bemutatni, akkor a labdarúgó nevét a versenyjegyzőkönyvből ki kell húzni, nem léphet pályára.

b)
ha időközben megérkezik a labdarúgó, akkor mérkőzés közben az igazoltatását a játékvezető asszisztens végzi el és játékjogosultsággal rendelkezik.  

c)
a később érkező labdarúgó személyazonosságát a mérkőzés befejezése után a játékvezető köteles megvizsgálni. Az igazoltatásnál az ellenfél vezetőjének a részvételét biztosítani kell.

· A bajnokságot kiíró szövetség a versenykiírásában intézkedik a cserejátékosok számáról olymódon, hogy a pályára lépő cserejátékosok számát 3 és 7 fő között lehet meghatározni, de a versenyjegyzőkönyvben 7 cserejátékos neve szerepeltethető.


A cserejátékos szerepeltetésének szabályai az alábbiak:

a)
a cserejátékos neve a mérkőzés megkezdéséig a versenyjegyzőkönyvben módosítható;

b)
a csapat vezetője a cserejátékos labdarúgó versenyigazolványát és sportorvosi engedélyét a mérkőzés előtt adja át a játékvezetőnek A játékvezető a versenyjegyzőkönyvbe „H“ betűvel jelzi, hogy a cserejátékos a mérkőzés kezdésekor nincs jelen, Amennyiben a labdarúgó versenyigazolványát, sportorvosi engedélyét nem tudják bemutatni, akkor a labdarúgó nevét a versenyjegyzőkönyvből ki kell húzni.

c)
ha időközben megérkezik labdarúgó, akkor játékra jelentkezhet. Mérkőzés közben az igazoltatását a játékvezető-asszisztens végzi el. 

d)
A később érkező és pályára lépő labdarúgó személyazonosságát a mérkőzés befejezése után a játékvezető köteles megvizsgálni. 

A cserejátékost csak cserelappal lehet becserélni. Cserelapról a sportszervezetnek kell gondoskodnia. 


A cserejátékos csak akkor léphet - a felezővonalnál - a játéktérre, ha a lecserélt játékos már elhagyta a játékteret.

· Ha a játékvezető megtagadja a megengedett számú cserejátékos beállítását, akkor a csapat illetékes vezetője azonnal jelezze a játékvezetőnek, hogy óvás alatt játszanak tovább. A játékvezető jelentésében tartozik beszámolni arról, hogy miért nem engedte az engedélyezett cserejátékos játékát

· Ha a játékvezető a mérkőzést kedvezőtlen időjárás (köd, villámlás), áramkimaradás, a pálya talajának időközben alkalmatlanná válása, a játékvezető sérülése és egyéb - nem a csapatok által előidézett ok, illetve a szurkolók viselkedése miatt - ideiglenesen félbeszakította, amennyiben az objektív ok megszünt a játékot folytatni kell. Ha a játék nem folytatható, akkor a mérkőzést a játékvezető beszünteti. 


Amennyibben a mérkőzésen a bajnokságot kiíró szövetség sportszakembere hivatalos minőségében van jelen, akkor a játékvezetőnek a mérkőzés beszüntetésére vonatkozó döntésének meghozatala előtt egyeztetni kell vele. 

Nem lehet a mérkőzést folytatni valamelyik csapat létszámának 7 fő alá (legalább 6 főre) történő csökkenése, levonulás, a játéktéren történt haláleset esetén.


Amennyiben a játéktéren tömegverekedés tör ki, illetve a játéktéren kívül, de a sportlétesítményben haláleset történik, akkor a játékvezető dönt a mérkőzés folytatásáról, vagy beszüntetéséről. Ha a mérkőzésen a bajnokságot kiíró szövetség sportszakembere hivatalos minőségében van jelen, akkor a játékvezetőnek a mérkőzés beszüntetésére vonatkozó döntésének meghozatala előtt vele is egyeztetni kell. 

· A nagypályás labdarúgó mérkőzések lejátszási erősorrendje az alábbi:


Felnőtt korosztály esetében:


a)
férfi felnőtt NB I, majd, NB II, NB III, 


b)
női felnőtt NB I,majd NB II,


c)
férfi felnőtt területi I. osztály, majd férfi felnőtt területi II., III. osztály. 


Utánpótlás korosztály esetében: 



a)
fiú U19 I. osztály, majd U17 I. osztály, 



b)
U19 II. osztály, majd U17 II. osztály, 



c)
NB II-NB III U19 korosztály, majd NB II-NB III U16 korosztály, 



d)
U15 I. osztály, majd U13 I. osztály,

e)
területi I., II. osztályú U19 korosztály, 

Ugyanazon a pályán alacsonyabb jellegű mérkőzést követő magasabb jellegű mérkőzés kezdési időpontjában a a magasabb jellegű mérkőzés játékvezetője köteles lefújni az alacsonyabb jellegűt, ha az a késői kezdés miatt húzódik el. Nem szüntethető be azonban a mérkőzés akkor, ha a hátralevő játékidő 5 percnél nem hosszabb.

A versenyengedély 

betűjel

bajnokság



                   

A/h

NB I férfi felnőtt
hivatásos  




A/a

NB I férfi felnőtt
amatőr
  


  

B/h

NB II férfi felnőtt hivatásos


  

B/a

NB II férfi felnőtt amatőr  


  

C

NB III férfi.  felnőtt
    


    

D

Területi I. o. ffi. felnőtt
    

 
    

E

Területi II. o. ffi. felnőtt

    

    

G

Területi III., és IV.o., helyi, körzeti ffi. felnőtt 
    


H

NB I és NB II női felnőtt



    
       

F

NB I és NB II ffi, felnőtt futsal


    

L

NB I női felnőtt futsal



    

M

Egyéb női nagypályás és futsal


    

U

Futsal utánpótlás /1989.01.01.-1996.12.31/
    

N

női U 15 nagypálya, futsal




T

Ifjúsági túlkoros versenykiírás szerint

    

I

1989. 01.01.és 1996.12.31. között szül. labdarúgó  

S

Strandlabdarúgó



    

X
           1997.01.01. után született labdarúgók biztosítása - nem versenyengedély

· A 2007-2008. évi bajnokság valamennyi osztályában és bajnokságában kötelező a sípcsontvédő használata. Sípcsontvédő hiányában, a játékvezető nem vezetheti le a bajnoki mérkőzést! Azt a játékost, akinek hiányzik a sípcsontvédője, a játékvezetőnek ki kell zárni a játékból! 

· Valamennyi bajnoki mérkőzés (felnőtt, ill. utánpótlás) addig nem kezdhető el, amíg a játéktér mellett az előírásoknak megfelelően feltöltött mentőláda nincs biztosítva.

· Valamennyi bajnoki osztályban legfeljebb 3 fő /EU tagállam állampolgárára, vagy azzal azonos elbírálás alá esőre ez nem vonatkozik/ nem magyar állampolgárságú labdarúgó léphet pályára bajnoki vagy kupa mérkőzésen.

· Naptári napra betöltött 11 évnél fiatalabb labdarúgó nagypályás mérkőzésen nem játszhat. 

· Felnőtt mérkőzésen csak a naptári napra betöltött 15. év után léphet pályára labdarúgó.

· a rendezők létszámát az alábbiak szerint kell biztosítani

NB III ffi felnőtt
minimálisan 15 fő

Megyei I. osztály ffi felnőtt
minimálisan 12 fő

Megyei II. osztály ffi felnőtt
minimálisan 10 fő

Megyei III. osztály ffi felnőtt
minimálisan   8 fő

NB I és NB II ffi felnőtt terem
minimálisan   6 fő

NB I és NB II női felnőtt
minimálisan   5 fő

U-19 és alacsonyabb korosztályú mérkőzéseken
minimálisan   3 fő

A rendezőknek olyan ruházatot kell viselni, amely alkalmas megkülönböztetésükre és rendezői státuszuk felismerésére.: számozott- rendezői feliratú mellény-, dzseki-, A rendezői jelzés számozásának meg kell egyezzen a rendezői névsorban feltüntetett sorszámmal.

