Kubb szabalyok egyszeriuen

A jatékhoz a kubb-készleten kiviil 8-10 méteres viszonylag sik teriilet és két csapat kell, melyek 1-6 f6bdl allhatnak. A
legélvezetesebb a jaték, ha 3-3 ember alkotja a csapatokat.
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A jatéktér:

A jatéktér 5x8 méter nagysagu téglalap alak teriilet, ennek sarkait a letlizott sarokcovekekkel jeloljik ki. A téglalap
rovidebb oldalait alapvonalaknak, a hosszabbakat oldalvonalaknak nevezziik. A csapatok térfeleit a palya felez6vonala
valasytja el.. Kezdéskor az alapvonalakra 5-5 kubbot kell egymastdl egyenld tavolsagra felallitani. A felez&vonal
kozepére, vagyis palya kozéppontjara keriil a kiraly (Id. a fenti abrat). A 6 darab dobofat a kezd6 csapat kapja. Hogy
melyik csapat kezd, azt sorsolassal kell eldonteni.

Jatékszabalyok:

A jatékban a dobofakkal igyeksziink leiitni az ellenfél csapat kubbjait. A cél a kiraly ledontése, azonban ezt csak a jaték
végén, az ellenfél térfelén talalhaté 6sszes kubb leiitése utan szabad megtenni! Amelyik csapat id6 el6tt leiiti a kiralyt, az
azonnal vesztett! A dobofakat csak végiiknél fogva, egyenesen, alulrol felfele szabad dobni! Feliilrél lefelé elhajitani,
szandékosan oldalra porgetve dobni vagy guritani a dobofat tilos, az igy elért talalatok nem érvényesek!

A jatékban a csapatok felvaltva kovetkeznek dobasra, illetve védekezésre. A koriik két szakaszbol all:
1. szakasz:

A csapat tagjai Osszeszedik a dobofakat ¢és a sajat térfelikon talalhato ledontott kubbokat. Ezutan hatravonulnak a sajat
alapvonalukra, és innen az Osszegyijtott kubbokat egyenként atdobjak az ellenfél térfelére. Az atdobott kubboknak az
ellenfél térfelén kell megallapodniuk, ha ez nem sikeriil, akkor a kubbot tjra kell dobni! Egy-egy kubb atdobasaval 3-szor
lehet probalkozni. Ha a 3. kisérlet sem sikeriil, akkor a kubb helyét az ellenfél jelolheti ki sajat térfelén! Vigyazat, ha az
atdobott kubb ledonti a kiralyt, akkor a dobd csapat veszitett!

A kubbok atdobasa utan a masik csapat jatékosai felallitjak az atdobott kubbokat azon a helyen, ahol talaljak 6ket.
Ha a dobo csapat valamelyik atdobott kubb-bal elézéleg eltalalt egy az alapvonal el6tt allo kubbot, akkor ezeket egymas
tetejére kell allitani, vagyis torony lesz bel6lilk. Tébb emeletes torony is sziilethet, de csak ha az alapjaként szolgalo
kubbon ér el tobb talalatot a dobo csapat. Alapvonalon 4116 kubb-bol és a kiralybol nem lehet tornyot épiteni!

2. szakasz:

Ebben a szakaszban a dobo csapat igyekszik a védekez6 csapat minél tobb kubbjat leiitni. A csapattagok tetszésiik szerint
elosztjak egymas kozott a dobofakat. Ezutan eldre mehetnek a sajat térfeliikon a kiralyhoz legkdzelebb allo kubb
vonaldig, és innen dobnak a védekezd csapat térfelén allo kubbokra. A dobohelyet a jatékos az oldalvonalak kozott
tetszése szerint valasztja meg, de a térfelén legeldl all6 kubb vonalanal el6rébb nem mehet! Az oldalvonalon atléphet, de
a botot tartd keze nem keriilhet az oldalvonalon kiviilre!

Egy dobassal tobb kubbot is le lehet {itni, sot, az eltalalt kubbok is feldonthetnek tovabbi kubbokat . Ha egy kubb
eldélt, akkor az le van iitve, ha nem délt el, vagy esetleg talpara allt, akkor nincs leiitve.

Amig az ellenfél térfelén az alapvonal el6tt all kubb, addig az alapvonalan 1évé kubbok védve vannak! Ha esetleg
fel is dSInének, azonnal ujra fel kell Sket éllitani!

Ha az ellenfél térfelén nem maradt allo kubb, és a dobd csapatnal még legalabb 2 dobofa maradt, akkor a joguk
van a kiraly ledontésével probalkozni. (Vagyis a 6. dobofaval mar nem lehet a kiralyt timadni.) A kirdlyra csak az
alapvonalrdl lehet dobni! A kubbokhoz hasonloan a kiraly is csak akkor szamit ledontottnek, ha valdban feldélt! Ha
sikertilt ledonteni a kiralyt, akkor a dobd csapat nyert, ha nem, akkor az utolsé dobofat atadja a véddknek, és a jaték
folytatodik tovabb.

Ha a dobo6 csapat mind a 6 dobofajat eldobta, ¢és a kiralyt nem dontétte le, akkor a két csapat szerepet cserél., a
jaték folytatodik az 1. szakasz szabalyai szerint.

Tippek, tanacsok:

e A jaték elején az elso szakaszban még nem torténik semmi, mivel nincsenek leiitott kubbok. Ha kicsit nehézkesnek is
tiinik a tavoli alapvonalakrdl hajigalni a dobofakat, érdemes probalkozni! Az els6 ledontott kubbok megjelenésével
azonnal izgalmassa valik a jaték!

e A gyakran el6allo vitatott helyeteket a részletes szabalyleiras targyalja.

e Az 1. szakaszban a kubbok atdobasakor érdemes megfontolni, hova is dobjuk oket! A felezGvonal kozelében
megallapodo6 kubb kozelebb lesz hozzank, igy a 2. szakaszban kénnyebben eltalalhatjuk. De ha ez mégsem sikertil, az
ellenfél is kozelebb johet majd hozzank! Ha az atdobott kubb ellenfeliink alapvonalanal allna meg, akkor bizony
rosszul jarunk, mert egy tdliink tavol 1évd kubb fogja védeni az alapvonalan allokat! Szerencsés viszont, ha az
atdobott kubbok egymashoz kozel allapodnak meg, mert igy rontott dobas esetén is jo eséllyel eltalalhatjuk
valamelyiket a dobofaval. A legjobb természetesen, ha egyetlen dobassal ledonthetd tornyot tudunk épittetni az
ellenféllel.

e Lehetdleg ne dobjuk a kubbot a kiraly mogé, mert elég egy apro hiba, hogy aztan a dobofaval a kiralyt talaljuk el!

e Ha viszont ellenfeliink 3-szor rontana a kubb atdobasakor, tegyiik félre aldott jo sziviinket, és szemrebbenés nélkiil
helyezziik a kubbot a kiraly mogé!

e Ha mar rutinos jatékosnak érezziik magunkat, akkor probalkozzunk meg a svéd nemzeti bajnoksagon hasznalt 8x10
méteres palyamérettel. Megeéri!

Figyelmeztetés:
A kubb jitékot 14 év alatti gyermekek csak nagykoru feliigyelete mellett jatszhatjak, 6 éven aluli gyermekek
szamara pedig egyaltalin nem ajinljuk! A fababukon idével hasadisok jelenhetnek meg, ez a jaték

hasznalhatésagat nem befolyasolja. A babuk huzamosabb hasznilat soran szilkidsodhatnak. Ebben az esetben
célszeri finom csiszolépapirral ledorzsolni, majd méhviasz tartalmu butorapolé-szerrel attorolni 6ket.

Tovabbi informaciék: http://www.kubb.ini.hu

JO szbrakozast!




